FUTBOLGOLFA SPELES DUBULTSPELU SACENSIBU
NOTEIKUMI

Virietis + virietis un sieviete + sieviete
(piem. Tétis+déls, bralis+bralis, draugs+draugs, mamma+meita,
masa+masa, draudzene+draudzenes utt.)
lJa dalibniekam nav parinieka sava grupa dubultspélém, atlauts startét
JAUKTA PARI (sieviete+virietis), BET SADS PARIS DUBULTSPELES STARTE PIE VIRIESU
PARU GRUPAS!

Si spéle tiek spéléta bez tiesnesa klatbitnes. Ta balstas uz godiguma, savstarpéjas cienas un
sportiskas sacensibas principiem gan ievérojot spéles noteikumus, gan izturoties pieklajigi
pret citiem spélétajiem. Spéelé uzvar tas dalibnieku paris, kuram ir vismazakais punktu skaits
kopvértéjuma.

Katrai bedritei ir noteikts PAR. Maksimalais spérienu skaits uz bedrtti ir 3 reizinat ar noteiktas
bedrites PAR. Ja bumba nav iesperta bedrité péc noteikta spéles aprékina, rezultatam
pieskaita 1 soda punktu.

Piemeérs: Bedrites PAR 3. Maksimalais punktu skaits=3x PAR3=9 Ja bumba nav iesperta
bedrité ar 9 spérieniem, tad +1soda punkts un spéle tiek pabeigta ar rezultatu 10 punkti.

Komandas spélétaji izdara sakotnéjo spérienu péc kartas. Pirma spériena secibu nosaka
punktu kartité ierakstita dalibnieku seciba. Turpmako bumbu sperSanas secibu spélétaji
nosaka péc bumbu atrasanas vietas. Bumba, kas atrodas vistalak no bedrites uz jebkuru pusi,
tiek izspéléta pirma.

Katrs paris izlemj, kurs$ no viniem spers pirmais katra no bedritém , nakosie spérieni konkréta
bedrité jasper uz mainam. Dubultspélé viens un tas pats spélétajs nedrikst spert 2 reizes péc
kartas! Ja viens un tas pats spélétajs izsper 2 reizes péc kartas, parim tiek pieskaitits 1 soda
punkts, art tad, ja tas tiek izdarits netiSam.

Pirms spériena bumbai jablt pilnigi nekustigai un jaatrodas uz zemes. Bumbu novieto uz
starta laukuma jebkura vieta vai uz starta laukuma starp abiem starta markéjumiem, ja tadi
novietoti, bet ne talak spéelés laukuma. Katrs spériens 1 punkts.

Bumbu nedrikst spert no rokas vai pametot gaisa, ka ari mest ar abam kajam.
Pie nakosas bedrites uzsak spéli tas paris, kuram iepriekséja bedrité bija mazakais PAR. Ja

iepriek$éja bedrité dalibniekiem punktu skaits vienads, dalibnieki savstarpéji vienojas, par
to, kurs uzsaks spéli.

Nakosa bedrité uzsak spéli tikai tad, kad iepriekséja komanda spéli konkréta bedrité ir
beigusi.
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Atseviskas bedrités ir objekti, kas markéti ar sarkanu krasu vai zonas ar sarkanas krasas
robezu atzimém, kas veido koridorus. Spélétajam bumba obligati jaizsper cauri Sim objektam
vai koridoram spéles virziena. Ja spélétajs pasper bumbu garam $im objektam vai koridoram,
otrs spélétajs turpina spéli atpakal pa jebkuru pusi, sper uz mainam, kameér izpilda
nosacijumu. Par katru spérienu atpakal sanemot 1 punktu.

Ja bumba iekrtt Gdent (diki), ta jaizvelk ar tam paredzéto tiklu un jaatgriezas vieta, no kuras
tika sperts. Pirms doSanas pakal bumbai sava sperSanas vieta ir janomarké. Par to tiek
pieskaitits 1 soda punkts. Atkartoto spérienu izdara otrs spélétajs.

Ja, izdarot spérienu, bumba aizripo un apstajas vieta, kas otru para spélétaju neapmierina,
bumbu var pacelt un atgriezties uz iepriek$€jo spériena vietu. Pirms doSanas pakal bumbai
sava sperSanas vieta ir janomarké. Par atgrieSanos iepriekséja spériena vieta tiek pieskaitits
1 soda punkts. Ja spélétajs nav nomarkéjis spériena vietu uzreiz péc spériena, So punktu
piemérot aizliegts.

Aizliegts noliekt, aizskart kokus, kriimus un zali, lai uzlabotu bumbas spériena trajektoriju.

Ja kada no spélétaju bumbam atrodas cita spélétaja bumbas spériena trajektorija, vins ltdz
otru spélétaju nonemt savu bumbu, nomarkéjot tas atrasanas vietu. Péc spériena spélétajs,
kur$ nonémis bumbu, to noliek atpakal.

Bumbas markésana: markieri novieto tiesi pirms bumbas, un tikai tad nonem bumbu.
Bumbas atpakal noliksana — pieliek bumbu markierim tiesi prieksa, un tikai tad nonem
markieri.
Par nekorektu bumbas markésanu un bumbas atlikSsanu atpakal, dalibnieks sanem 1 soda
punktu.

. Ja bumba atrodas loti tuvu bedritei, sacensibu dalibnieks, vienojoties ar komandas biedriem,

var pabeigt bedrTti, sperot pirmais, lai nav jamarké bumba.

Ja bumbas saskaras, izsista bumba janovieto atpakal. Otra bumba tiek izspéléta no vietas,
kur ta ir nonakusi péc atsiSanas pret pirmo bumbu.

Ja véj$ izkustina jau apstajusos dalibnieka bumbu, un t3 maina savu atrasanas vietu,
dalitbnieks turpina spéli no bumbas jaunas apstasanas vietas.

Dalibniekam ir tiesibas nomarkét bumbas atrasanas vietu péc spériena, kad ta pilniba
apstajusies un nolikt to atpakal pirms sava nakosa spériena.

Karodzinu no bedrites drikst iznemt tikai pirms spériena izdariSanas, péc tam noliekot
atpakal. Bumbas kustiba karogu nemt ara aizliegts.

Lai trapijums tiktu ieskaittts, bumbai japaliek bedrité.
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Ja sperot pastav risks kadam trapit, pirms spériena bridiniet citus spélétajus. Par spéles
drosibu ir atbildigi pasi spélétaji.

Sacensibu daltbnieki ir atbildigi par to, lai vinu skatitaji un atbalstitaji netraucétu spéli.
Sacensibu dalibniekiem saviem skatitajiem ir jaaizrada vai janoraida no spéles laukuma, ja
tas viniem traucé uzsakt spéli konkréta bedrité.

Sacensibu dalibnieki ir atbildigi, lai vinu skatitaji visu spéles laiku turétos viniem aiz muguras.

Ja sacensibu dalibnieks trapa ar bumbu kadam no dalibniekiem vai skatitajiem, bumba ir
jaskaita ka izspéléta, un atsitiens ir jaskaita ka atsitiens pret skérsli.

Padomi sacensibu dalibniekiem ir atlauti, ja tas neaizkave spéli. Padomdevéjiem jaatrodas
aiz sacensibu dalibniekiem. Nedrikst stavét konkrétas bedrites ne laukuma, ne laukuma
malas.

Katra spélétaja spériena izdariSanas maksimalais laiks — 2 minGtes. Ja spélétajs apzinati kavé
spériena izdarisanas laiku, par to tiek piemérots 1 soda punkts par katru aizkavéto spérienu.

Strida gadijuma, ja tiesnesis apstiprina parkapumu, dalibnieks parsper spérienu, par ko ir
strids.

Alkohola un citu apreibinoSu vielu lietoSana, no sacensibu sakuma briza lidz spélétaja
kartinas iesniegSanai, nav atlauta. Par nesportisku ricibu (rupjibam, nekorektu attieksmi pret
citiem spélétajiem, skatitajiem, nesaudzigu attieksmi pret inventaru, teritorija esosSiem
objektiem), tai skaitat par alkohola un citu neatlautu vielu lietosanu, daltbnieks var tikt
diskvalificéts.

Ja spéles laika ir stridus situacija vai kada neskaidriba saistiba ar sacensibu noteikumu
interpretaciju, sacensibu dalibnieks sazinas ar tiesnesi vai izsauc uz konkréto bedriti, zvanot
pa noradtto telefonu, kurs tiks pazinots sapulcé sacensibu diena un spéle konkréta bedrite
obligati ir jaaptur. Apstridét spéli péc bedrites izspéles nedrikst, iznemot, ja tiek apstridéts
pédéjais spériens.

Laukuma nedrikst atrasties ar futbola buciem vai nagleném!

Sacensibas tiek izmantotas 5.izméra futbola bumbas. Var izmantot Siguldas futbolgolfa parka
pieejamas bumbas vai savas.

Bumbas viena spéles apli mainit nedrikst, ja ta nav neatgriezeniski bojata. Bumbas spiedienu
viena spéles apli mainit aizliegts.



